INFORMATIKA    I.AN
1. Informácie okolo nás

Informatika - vedná disciplína, ktorá sa zoberá počítačmi a metódami spracovania  najrôznejších informácií pomocou nich.

Informácia - zahrňuje v sebe správu spolu s jej významom pre príjemcu; je to správa, ktorá vyjadruje istý stav, slúži nejakému cieľu alebo vyvoláva nejakú akciu
· sú to fakty, skúsenosti, vedomosti, ktoré ľudstvo zbiera, zaznamenáva, spracúva a odovzdáva ďalej -  komunikáciou.
       Zahrňuje v sebe správu spolu s jej významom pre príjemcu; je to správa, ktorá vyjadruje istý stav, slúži nejakému cieľu alebo vyvoláva nejakú akciu.

        Informácie získavame a zaznamenávame – zapisujeme, nahrávame, ukladáme a šírime . Získavame ich z televízie, novín, internetu, kníh, učebníc, informačných systémov, reklám.
         Informácie sa stali postupne predmetom obchodu , vznikol informačný priemysel.

Druhy informácií :   z hľadiska druhu informácií :

                      -    genetické informácie – ľudský organizmus -  DNA

· zmyslové – vizuálne (textové a obrazové) , zvukové, čuchové, chuťové, dotykové 

            z hľadiska prenosu signálu:
· analógové informácie – vnímané zmyslami ako zvukové a svetelné vlny

· digitálne – pracujú s nimi počítače , sú to informácie zapísané v digitálnom tvare , postupnosť núl a jednotiek = binárny kód 
Spôsoby šírenia informácií :  ústne, telefónom, noviny, časopisy, knihy, rozhlas, televízia, video, DVD, satelit, pošta, internet, e-mail, chat, posunková reč - Brailovo písmo, Morseova abeceda, svetelné a dymové signály, reklamy, letáky, bilbordy, plagáty
Dvojková číselná sústava

	DEC
	BIN

	0
	0

	1
	1

	2
	10

	3
	11

	4
	100

	5
	101

	6
	110

	7
	111

	8
	1000

	9
	1001

	10
	1010


Dvojková číselná sústava, novšie tiež binárna číselná sústava (z lat. bis – dvakrát) je číselná sústava, ktorá zapisuje hodnoty pomocou dvoch symbolov 0 a 1. Konkrétnejšie hovoríme o pozičnej číselnej sústave so základom dva. Vďaka svojej pomerne jednoduchej implementácii v elektronických obvodoch používajú dvojkovú sústavu prakticky všetky číslicové počítače.

Prevod hodnôt (platí iba pre celé čísla)
Z binárnej do desiatkovej sústavy (1. spôsob)
Ak máme zadané číslo v dvojkovej sústave pomocou číslic x0, x1... xk potom jeho hodnotu v desiatkovej sústave získame takto:
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Príklad:

(11010110)B = 1 · 27 + 1 · 26 + 0 · 25 + 1 · 24 + 0 · 23 + 1 · 22 + 1 · 21 + 0 · 20 =
= 1 · 128 + 1 · 64 + 0 · 32 + 1 · 16 + 0 · 8 + 1 · 4 + 1 · 2 + 0 · 1 = 214 

Číslo 11010110 v dvojkovej sústave je 214 v desiatkovej sústave.

Z binárnej do desiatkovej sústavy (2. spôsob)
Ak chceme číslo zapísané v dvojkovej sústave previesť na číslo v desiatkovej sústave, sčítame hodnoty mocnín dvojky, ktoré sa v čísle vyskytujú teda tie, ktoré sú označené 1.

Príklad:

(10100)B = 1 · 24 + 0 · 23 + 1 · 22 + 0 · 21 + 0 · 20 =
= 16 + 0 + 4 + 0 + 0 = 20
Číslo 10100 v dvojkovej sústave je 20 v desiatkovej sústave.

Z desiatkovej do binárnej sústavy (1. spôsob)
Ak chceme previesť číslo z desiatkovej sústavy do dvojkovej sústavy, musíme číslo deliť základom sústavy - číslom 2, až pokiaľ nedostaneme číslo nula. Po každom delení si zapíšeme zvyšok, pričom zvyšok po prvom delení je cifra najnižšieho (nultého) rádu, zvyšok po druhom delení udáva cifru prvého rádu atď.

Príklad:

215 : 2 = 107;  zv. 1
107 : 2 = 53;   zv. 1
53 : 2 = 26;    zv. 1
26 : 2 = 13;    zv. 0
13 : 2 = 6;     zv. 1
6 : 2 = 3;      zv. 0
3 : 2 = 1;      zv. 1
1 : 2 = 0;      zv. 1
Číslo 215 v desiatkovej sústave je 11010111 (zvyšky zapísané v poradí zdola hore) v binárnej sústave.
2. Hardvér a softvér
Počítač – zariadenie na spracovanie dát, údajov, grafických údajov, pracuje podľa programu, ktorý pre počítač vytvoril programátor a ktorý sa nachádza v pamäti počítača.
Základné časti počítača: 

1. hardvér - pochádza zo slova hardware - železo, železiarstvo 

· technické vybavenie počítača, teda časti, súčasti, súčiastky počítača = telo počítača

2. softwér -  pochádza zo slova software – program

                -  programové vybavenie počítača, čiže programy vytvorené               
                      programátormi, ktoré sa dajú spustiť na počítači = duša počítača
Druhy počítačov: 

· neprenosný: stolný počítač
· prenosný:   notebook, tablet

Zostava osobného počítača: 
· základná jednotka - výkonová časť
· vstupné zariadenia - klávesnica, myš, skener, mikrofón
· výstupné zariadenia - monitor, tlačiareň
· prídavné zariadenia -  reproduktory,  modem, zvuková karta...
1. Základná jednotka: je základnou časťou počítača, v ktorej sú uložené   jednotlivé komponenty : základná doska, procesor, operačná pamäť RAM, zdroj, pevný HARD disk, CD ROM, karty – zvuková, sieťová, grafická, káble 

2. Vstupné zariadenia: 
· klávesnica: je základným ovládacím prvkom počítača, tvorí ju 

alfanumerická klávesnica  - písanie písmen
numerická klávesnica – písanie číslic, matematických operácií
funkčné klávesy F1 – F12 – majú pridelené rôzne funkcie

klávesy na pohyb kurzoru – Page up – posun kurzoru nahor, Page down – posuv kurzoru nadol,  Home – začiatok riadku, End – koniec riadku 

· myš – nevyhnutná pre prácu s OS Windows, pohyb kurzora po obrazovke, 2 tlačidlá 

· skener - zariadenie, ktoré sníma obrázok a prenesie ho do 
PC v digitálnej podobe, môžeme ho tlačiť, upravovať

· mikrofón

3.  Výstupné zariadenia: 
· monitor – zariadenie, ktoré prenáša digitálne údaje z počítača 
do reálneho viditeľného stavu, jeho veľkosť sa udáva dĺžkou uhlopriečky v palcoch,  1´palec = 2,54 cm
· tlačiareň –zariadenie, ktoré umožní vytlačiť dokument 
z počítača na papier, pre každú tlačiareň sa dodáva program, ktorý musí byť nainštalovaný do počítača a riadi tlač, poznáme rôzne druhy tlačiarní:

1. ihličková – lacná, pomalá, hlučná, tlač iba čierna  

2. atramentová – farebná tlač, drahšia, nízka cena, tlač rýchlejšia

3. laserová – kvalitná, rýchla, farebná, drahá hlavne farebná tlač, ale cena 1 čiernobielej strany je nízka 

4. Prídavné zariadenia: 
                     - zvuková karta – umožňuje zvukový výstup z počítača, potrebujeme reproduktory, môžeme používať slúchadlá a mikrofón

                      - sieťová karta – slúži na prepojenie  počítača do počítačovej siete káblami alebo bezdrôtovo
                     - grafická karta – spracúva údaje z procesora, zabezpečuje zobrazenie na monitore počítača 
                 - modem – používa sa na pripojenie počítača alebo počítačovej siete na internet - analógovým signálom na bežnú telefónnu linku 
                       - digitálnym signálom  linkou ISDN alebo ADSL na bežnú telefónnu linku
                   - Web kamera – umožňuje nepretržité snímanie, pripája sa priamo na počítač, preto nepotrebuje pamäťovú kartu 

                K počítaču môžeme pripojiť digitálny fotoaparát, ktorý má obrázky uložené na pamäťovej karte v digitálnej podobe, do počítača sa dajú preniesť, počítač ich umožňuje upravovať, prezerať ich, odosielať, vymazať. 
3. Microsoft Windows 
            Operačný systém je základný komplex programov v pamäti počítača, podľa ktorého procesor vie, čo má vykonať.  Má na starosti komunikáciu počítača s okolitým prostredím. Zabezpečuje zobrazenie údajov na monitore, spracováva prijímané impulzy. 
              Windows je najpoužívanejším OS vytvoreným  firmou Microsoft. 
  Charakteristika OS Microsoft  Windows:

· grafický OS – jednoduché ovládanie

· multiasking – súbežne beží viac úloh
· je stabilný, ľahká a prehľadná obsluha programov
· umožňuje prehrávanie CD, DVD
· rýchle pripojenie nových zariadení – monitor, klávesnica, telefón, fotoaparát
· spoľahlivá a bezpečná komunikácia v sieti internet 
Zapnutie počítača : vypínač Power, monitor sa dá zapnúť samostatne, zobrazí sa pracovná plocha Windows,  prihlásenie – meno a heslo
Vypnutie  počítača: najprv ukončíme všetky programy, uložíme čo potrebujeme, zavrieme okná , potom vypneme pomocou myši a tlačidla Start alebo tlačidlom Power na klávesnici.

Pracovná plocha:   - pozadie na umiestnenie objektov

                                 - objekty – ikony – grafické obrázky, zobrazujúce dokumenty  - listy, tabuľky, obrázky , priečinky – vkladáme do nich dokumenty, odkazy programov  - umožňujú rýchle spúšťanie programov

                                - okná – v nich sa zobrazujú otvorené programy
                                - panel úloh – pruh na dolnej časti obrazovky
 Usporiadanie ikon -  ručne -  presunutím ĽT myši 
                               - automaticky – pomocou PT myši a výberu z ponuky 

Nastavenie vlastností obrazovky:  Vlastnosti rôznych objektov nastavujeme pravým tlačidom myši.  

Postup:  1. klikneme PT na prázdne miesto pracovnej plochy
              2. klikneme  na vlastnosti a vyberieme možnosť Obrazovka

              3. vyberieme Pozadie pracovnej plochy  a nastavíme , dáme ok

              4.  opakovaním vyberieme Šetrič obrazovky a nastavíme , ok

              5. opakovaním nastavíme vzhľad obrazovky, rozlíšenie farieb....
Práca s oknami: OS Windows umožňuje prácu s viacerými dokumentmi a programami súčasne, všetky majú samostatné okná.  Okno je obdĺžnik na obrazovke, aktívne – s ktorým sa práve pracuje - sa odlišuje farbou, je modré. 

Titulná lišta, ktorá je v hornej časti obrazovky, obsahuje okná a  umožňuje ich presun, minimalizáciu, maximalizáciu, zatvorenie okna, zmenu veľkosti okna.

Panel úloh a jeho vlastnosti:  Umožňuje spúšťať dokumenty, prepínať medzi jednotlivými oknami, kontroluje činnosť klávesnice, úloh, čas, kliknutie PT na prázdne miesto  umožní nastavenia počítača.
Súbory a priečinky: Najdôležitejšia úloha OS je organizácia súborov                  a priečinkov.

Súbor:  Ľubovoľné údaje v nejakom formáte , každý súbor má svoje meno, rozdeľujeme ich na: 
· programy – aplikácie, vytvorené programátormi  a nainštalované na pevnom disku počítača 
· dokumenty – vytvárame si ich sami – list, obrázok, tabuľka , ak ich chceme uchovať, musíme ich uložiť na pevný disk, kľúč   
Priečinok:  Súborov máme veľké množstvo, preto ich ukladáme do priečinkov, ktoré umožňujú prehľadné usporiadanie súborov na disku. Nepotrebné priečinky i súbory sa dajú jednoducho odstrániť.
Vytvorenie nového priečinku: 

· klikneme PT myši na prázdne miesto pracovnej plochy 

· klikneme v ponuke na Nový dokument 

· napíšeme názov dokumentu a stlačíme Enter 
Úpravy v súboroch a priečinkoch: 
· premenovanie súboru alebo priečinku – PT klikneme na daný objekt, vyberieme premenovať, prepíšeme názov

· vymazanie  súboru alebo priečinku  – PT klikneme na daný objekt, vyberieme Delete, klikneme na Odstrániť/ Áno 

